pG S AGER
?ElébA? roll/

Syftet med Barnens arsméte ar att barn, 10-12, ar ska fa dela sina ‘%

asikter i aktuella féreningsfragor och lara sig hur en férening fungerar.
Kvéllen halls fére arsmétet sa att barnen hinner [dmna motioner samt
ta fram sin verksamhetsberattelse och 6nskemal infér nasta sdsong,

vilka presenteras pa arsmotet dar barnen uppmuntras att delta.
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6-8 veckor innan

Bestam datum och tid (undvik krockar med tavlingar/lov) el

Boka lokal med utrymme for gruppdiskussioner, projektor och lekar

Bjud in barn till en planeringstraff, garna i samband med traning

Fraga dem: Hur vill ni att Barnens arsméte ska vara? Vad kanns

tryggt? Hur gor vi det roligt?

Dokumentera barnens idéer

4-5 veckor innan

Skapa och skicka ut en inbjudan till féreningens 10-12 aringar

Skapa ett anmalningsformular, t ex i Google eller skicka en kallelse

Satt ut ett sista datum for anmalan

Be styrelsen eller Ungdomskommittén om aktuella fragor dér barnens

asikter behovs

Se till att styrelsen i féreningen ar inspelade och att det ar okej att

stilla in traningar den kvéllen som Barnens arsmote genomfors.
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3 veckor innan

Ta fram ett kérschema for kvallen utifran barnens 6nskemal

Skapa en presentation med kvallens agenda och innehall

Planera innehallet infér kvallen

Anpassa efter barnens alder — korta pass med “teori”, mycket

interaktion

2 veckor innan

Férbered material (Namnlappar + pennor, post-it-lappar,

whiteboard/tavla, lekar, fragor fran styrelsen/Ungdomskommittén,

utvardering)

Koér igenom upplagget for kvallen — kontrollera tider

1 vecka innan

Skicka ut en pdminnelse om datum, tid, plats och syfte med kvallen.

Dagen innan

Forbered och ta fram allt material

K6p in godispasar och/eller fika eller annat som barnen har énskat
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Motesdagen

Méblera lokalen (smagrupper + plats for lekar)
Stall fram material, namnlappar och prylar

Testa tekniken (ljud, bild, filmklipp)

Under motet (folj korschemat, har ar ett exempel)

Valkommen - 10 min

Samarbetslek - 15 min

Vad &r ett arsméte? - 10 min

Workshop 1 (verksamhetsberattelse/plan) — 15 min
Skattjakt/tipsrunda - 20 min

Workshop 2 (styrelsens fragor) — 20-30 min

Utvardering och avslutning (ses pa arsmétet, godispase) — 15 min

Inom 1 vecka efter motet

Sammanstall och félj upp

Skriv verksamhetsberattelse till styrelsen

Skicka tackmeddelande och sammanfattning till alla som deltog
Skicka ut det som kom fram till styrelsen och till Ungdomskommittén
Reflektera: Vad fungerade bra? Vad kan gdras annorlunda nasta

gang? Missa inte att ta lardom fran barnens utvarderingar!
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